
Spielregeln 
 

Jeder von Euch erhält drei 
Steine und platziert sie 
abwechselnd auf je einem 
Schnittpunkt. Nun lasst Ihr 
nacheinander einen Stein 
zum nächsten Schnittpunkt 
ziehen.  

 

Ihr dürft dabei keinen 
anderen Stein überspringen!  

 

Ziel ist es, seine Steine in eine 
Gerade – die Mühle – zu 
legen. Wer das als erster 
schafft, hat gewonnen! 

 

Bei der Radmühle bestimmen 
die ersten Platzierungen der 
Steine meist den Ausgang 
des Spieles! Das kann 
manchmal sehr schnell 
gehen, also wundert Euch 
nicht.  


